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Santrauka

E. mokymo sistemose kaupiama informacija apie mokymosi proceso veiksmus, eigg ir
galutinius jvertinimus. Apdorojant $ig informacija duomeny apdorojimo metodais,
galima aptikti jvairiy mokymosi pasikartojimy. Interpretuojant e. mokymosi aplinkos
pateiktus duomenis galima suprasti besimokanciyjy mokymasi ir ir optimizuoti aplinkg.
Ataskaitoje yra apraSoma konteksto ir kontekstinio modelivimo svarba e. mokymesi bei
apzvelgiama e. mokymosi sistemy architektiira bei gaunamy duomeny tipai.

DMSTI-DS-T007-19-04



Turinys

TVAAAS 1.
Konteksto ir kontekstinio modeliavimo taikymo e. moKymesi ..........c.ccoceevenenne.
Tradiciné e. mokymosi sistemy architektliira .........cccovvveeiiien e
|31 11T H RO OTRRUP PR

A~ WDN B

DMSTI-DS-T007-19-04



1 Jvadas

Mokymasis visg gyvenimg tampa butinybe sparté¢jant gyvenimo tempui ir didéjant
informacijos kiekiui. Pasaulyje populiaré¢ja nuotolinis mokymas pasinaudojant
programine jranga ir €. mokymosi aplinkomis ar virtualiosiomis mokymo aplinkomis
(VMA), leidzian¢iomis studijuoti nuotoliniu biidu — mokytis patogiu laiku ir tempu.
Naudojant virtualaus mokymo aplinkas, yra realizuojamas mokymosi procesas,
kuriame galima ne tik studijuoti pateikta medziaga, taciau ir atlikti savikontrolés testus,
dalyvauti diskusijose ir virtualiuose pokalbiuose ar vaizdo konferencijose, taciau ir
dalyvauti aktyviai, atliekant interaktyvias veiklas, uzduotis. E. mokymosi aplinkos
leidzia sukurti ir panaudoti jvairius mokymosi scenarijus bei metodus. Panasiai, kaip ir
tradicinéje mokymosi aplinkoje, e. mokymosi aplinkoje sieckiama padéti studentams
mokytis, stebéti mokymosi procesa, tobulinti jo turinj. Kaip ir mokymiasi klaséje, taip
ir e. mokymosi aplinkoje yra svarbu besimokanciyjy veiksmy ir pazangos stebéjimas.
E. mokymosi aplinkos §ig funkcijg turi, kiekvienas dalyvio veiksmas yra fiksuojamas
aplinky duomeny bazése ir (arba) Zurnaly ir jvairiy tipy failuose. Kurso déstytojai ir
kuratoriai gali matyti kurso dalyviy veiksmy statistika, analizuoti jy veiksmus, reikalui
esant, priimti atitinkamus studijy eigos pakeitimus. Taciau pateikiami duomenys yra
abstraktis ir jprastai leidZiancios spresti ir interpretuoti duomenis pagal kiekvieng kurso
autoriy individualiai, o daznai kurso autoriai ir kuratoriai tam tikry atlickamy
besimokanciy progreso priemoniy nezino.

Bendrosiose ugdymo programose akcentuojamas individualizuotas mokymasis,
atspindintis integracinius rySius tarp dalyky programy ir rysius tarp dalyko ir mokiniy
gyvenimo aplinkos, t. y. mokymosi procese turéty biti keliami tokie mokymosi tikslai,
kurie atitikty kiekvieno mokinio mokymosi patirtis ir poreikius, leisty ir skatinty
mokinius mokytis nepriklausomai nuo vietos ir laiko [1]. Siy dieny mokymosi procese
mokytojas turi biiti mokymosi proceso organizatoriumi, konsultantu, bet ne Ziniy
teikéju. Tode¢l vien tradiciniy mokymosi metody ir priemoniy nepakanka, turéty buti
taikomi aktyviils mokymosi metodai ir priemones, kurie skatinty besimokantjji
savarankiskai ugdytis pagal skirtingus kiekvieno poreikius bei galimybes. Taip pat
turéty buti taikoma tokia edukaciné aplinka, kuri besimokanciuosius motyvuoty ir
mokyty mokytis. Sudaroma mokymosi aplinka turéty biiti kiirybiska, palanki mokiniy
saviraiSkai: skatinanti mokinius mastyti, leidzianti jiems eksperimentuoti [2]. Svarbu,
kad besimokanciyjy mokymasis pamokos metu biity susietas su jy individualiy
mokymosi geb¢jimy ir motyvacijos mokytis plétra. Tinkamai suprojektuotas mokymosi
objektas, atitinkantis besimokanciojo poreikius, individualius gebéjimus, gali ne tik
motyvuoti ir aktyvinti besimokantjjj, bet sudaryti salygas mokytis savarankiskai ir
ugdyti probleminio mgstymo bei gebé¢jimo mokytis kompetencija.

Mokymosi medziagos kiirime ir aktyviy mokymosi objekty kiirime yra svarbu
mokomojo dalyko analizuojamy temy analizé, taikant kontekstinj modeliavimag, kurio
metu mokomasis dalykas yra atvaizduojamas kontekstiniu modeliu (poZymiy diagrama
ir kontekstiniu grafu).
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2 Konteksto ir kontekstinio modeliavimo taikymo e.
moKkymesi

Mokymosi objektai ugdyme taikomi jau seniai, taCiau jy efektyvumas
prasmingam turinio jsisavinimui vis dar lieka problema. Mokymosi objekte turinio
adaptacija besimokanciojo poreikiams yra susijusi su konteksto turiniu, pagerinanti
adaptyvy mokymosi procesg.

Terminas ,,adaptyvus® yra neatsiejamas nuo e. mokymosi srities ir yra susijes su
gana daug jvairiy sistemy charakteristiky. Mokymaosi aplinka yra laikoma adaptyvia
tada, kai joje: kontroliuojama jos naudotojy veikla, kuri yra interpretuojama konkreciy
sri¢iy modeliy pagrindu, numatomi vartotojy reikalavimai ir prioritetai interpretuojant
ju veikla, tinkamai pristatoma veikla (naudojant susijusius modelius), ir, galy gale,
panaudojamos Vvisos naudotojy turimos zinios ir kita informacija siekiant dinamiSkai
palengvinti mokymosi procesa. L. Jovai$a adaptyvumg apibrézia kaip ,,pirmoji salyga
ugdytis, savarankiSkai gyventi, dirbti, kurti. Adaptyvus mokymasis yra kompiuteriné ir
(arba) internetiné Svietimo sistema, kuri kei¢ia medziagos pristatyma, atsizvelgiant j
naudotojy veiklos rezultatus [3]. Taip automatizuotai sukuriama optimali individuali
mokymosi zona, kur nebtity per daug nuobodu ar per sunku. Oppl, Reisinger, Eckmaier
ir Helm [3] pristato dviejy daliy naudotojy modeliy tipus: psichologinis ir Zziniy.
Psichologiniame atsizvelgiama j psichologines ir socialines savybes mokymo proceso
metu. Ziniy modelis leidzia valdyti konkretaus naudotojo mokymosi konceptus
priklausomai nuo jo specifiniy Ziniy.

Kuriant mokymosi objektus, viena i§ svarbiausiy uzduociy yra kontekstiné analizé
ir modeliavimas, nes jie paremti esmine kontekstui informacija. Palaipsniui atskiri
elementai sujungiami | bendrg loging sistemg. Taigi gaunamas kompiuterinis modelis,
sistemiS$kai atspindintis esmines objekto charakteristikas [10,11,16]. Konteksto
modeliavimo pozitriu grafinis modelis sukurtas tam, kad veikty kartu su realiais
paveikslais ir objektais, t. y. realiuoju kontekstu. Tai svarbu modeliuojant. Konteksto
informacijos modelis apima gautus duomenis ir informacija, apraSancig objekto
elementy lauka, jy rySius ir poky¢iy modelius. Palaipsniui, sudétinga problema tampa
suprantamesné, skirtingi elementai sujungiami ] vieng bendrag sistema, kuri gali buti
suprantama kaip tokiy sistemy rinkinys. Tokiu biidu yra gaunamas kompiuterinis
modelis, kuris sistemi$kai atspindi esmines nagrinéjamo objekto savybes [17,15,16].

Konteksto modeliavimo pozitiriu, grafinis sisteminis modelis yra sukurtas tam,
kad veikty kartu su realiais paveikslais ir objektais, t. y. realiuoju kontekstu [12,11]. Tali
svarbu kompiuteriy modeliavimui ir informacinio modelio projektavimo kiirimui, kuris
apibuidina sistematinius modelius. Kaip teigia Baniulius ir Tamulynas (2007),
kontekstas yra dinamiSkas ir sudétingas procesas, kuris sudaro jvairias problemines
situacijas. Remiantis placiomis mokymosi objekty metaduomeny specifikacijomis,
kontekstas yra aplinka, kurioje mokymosi objektas gali biiti sukurtas uz konteksto.
Konteksto informacijos modelis apima gautus duomenis ir informacija, kurie apraso
objekto elementy lauka, jy rysius ir poky¢iy modelius [16,11]. Modeliuojant, svarbu
identifikuoti specifing konteksto srit} ir ieSkoti rySiy tarp aprasanciy elementy, kuriais
siekiama nustatyti galimus pokyc¢ius dinamiSkame kontekste, ir atsizvelgti j vystomo
metodo konteksta [7].

Safran ir kt. (2006) konteksta apibrézia kaip tarpusavyje susijusias salygas,
kuriose kazkas egzistuoja arba vyksta, o mokymosi veiklos, pagrjstos konteksto

DMSTI-DS-T007-19-04



modeliavimo sistemos koncepcija, naudojamos dinamiskai generuojama mokymosi
objekto nuo konteksto priklausomose informacijos vietose. Kiti autoriai (Moore ir kt.
(2007)) pastebéjo, kad kontekstas yra sudarytas i§ subkonteksto aprasancio esybes ir
rysius tarp jy. Toks pozitris kontekstui nurodo, kad ne visi kontekstiniy savybiy
elementai yra galimi, tik reikSmingieji.

Literatiiroje yra nustatyta, kad mokymosi objekto kontekstinis modelis turéty
apimti skirtingus kontekstinés informacijos tipus, kurie galéty buti pritaikyti
besikeiciancioje aplinkoje. Be to, mokymosi objekte kontekstiniai elementai yra susij¢
vienas su kitu.

Mokymosi aplinkos kokybé
Aktyvusis mokymasis — tai mokymosi procesas, kurio metu besimokantysis

mokymosi turinj jsisavina veikloje [5]. P. Jucevigien¢, R. Ciuzas (2006) teigia, kad
besimokantieji sgveikaudami su aplinka tampa aktyviais ugdymo proceso dalyviais ir
remdamiesi savo patirtimi bei turimomis Ziniomis, kuria savo individualy Zinojima,
formuoja naujas sgvokas ir prasmes. Anksciau buvo orientuojamasi i mokyma, dabar
mokymosi proceso kokybé priklauso nuo interaktyvaus mokinio ir mokytojo sgveikos,
kai besimokanciajam yra sudaromos salygos veikti ir priimti sprendimus savarankiskai
[8]. A. Hargreaves (2008) teigimu, naujas konstruktyvistinis pozitiris j mokymasi
reikalauja ir naujo pozitirio ] mokyma, kuris turi biiti orientuotas j aukstesnio lygmens
mastymo gebéjimus (gebéjimus analizuoti, vertinti, spresti problemas) [9]. Toks
mastymu pagristas mokymas yra realizuojamas sudarant mokymosi aplinka, kurioje
pateikiami mokomieji objektai projektuojant kontekstinio modeliavimo metodu.

Taikomi mokymosi objektai ir sudaryta mokymosi aplinka turi adekvaciai
atspindéti pazangias mokymosi technologijas, kiekvienam besimokanciajam sudaryti
salygas mokytis ir kaupti zinias, patirt] pagal kiekvieno individualius poreikius bei
galimybes [16]. Projektuojant aktyvig mokymosi aplinka siekiama sudaryti aktyvias
veiklas, kurias besimokantieji galéty vykdyti savarankiSkai be mokytojo ir suprasty
1gyjamy Ziniy prasme praktinése, kasdieninése situacijose.

3 Tradiciné e. mokymosi sistemy architektura

Tradicing e. mokymosi sistema sistemg sudaro trys lygiai (zr. 1 pav.):
1. Naudotojas, prisijunges prie virtualiosios mokymosi aplinkos;
2. Ziniatinklio serveryje jdiegta e. mokymosi platforma;
3. Duomeny baziy valdymo serveris, leidziantis saugoti duomenis, mokymo
iSteklius, besimokanciyjy veikla ir kt. duomenis.
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1 pav. Tradiciné e. mokymosi sistemy architektiira [21]

1 pav. pavaizduota tradiciné e. mokymosi sistemy architektiira, kuri taip pat atskleidzia
ir skirtingy mokymosi proceso dalyviy vaidmenis bei su jais susijusius kaupiamus
duomenis. Taciau e. mokymosi sistemose yra aktualiausa apie besimokanc¢ius asmenis
matavimas, rinkimas, analiz¢ ir pateikimas jy kontekste, siekiant suprasti ir optimizuoti
mokymasi ir aplinka, kurioje jis vyksta. Visai tai leidzia pedagogams ir kt. specialistams
priimti sprendimus mokymosi organizavimui. [prastai pacios e. mokymosi aplinkos
apdoroja didelius arba specifinius duomenis (pvz.: naudotojy duomenys, testy
rezultatai, jverciai) ir pateikia jy analize. Mokymasis yra individualus procesas ir
remiantis S$iais duomenis kurso autorius/déstytojas gali iSsikaiskinti kiekvieno
besimokanc¢iojo mokymosi situacija, stebéti progresa, iSsiaiSkinti besimokanciyjy
poreikius ir remiantis tuo sustiprinti besimokanciojo mokymosi interesus [22].

E. mokymosi sistema generuoja keliy skirting tipy duomenis (zr. 2 pav.):

e mokymosi sistemos sukuriami duomenys, jy rinkimas ir gavimas. Tai gali biiti
informacija apie besimokantjjj (profilis, zinios, jgtdziai ir kt.);

e pedagoginiy istekliy duomenys, jskaitant visus mokymosi medziagos pateikimo
formatus (tekstas, vaizdas, vaizdo jraSas ir kt) ir jy sgveika su
besimokanciaisiais;

e Dbesimokanciyjy sgveika ir elgesys su mokymosi sistema;

e Dbesimokanéiyjy bendradarbiavimas su kitais besimokanciaisiais ar jy
deéstytojais.

E. mokymosi
sistema

Mokymosi

aktyvios veiklos BarE RS

. Mokymosi
Besimokantysis iEtekliai
Diskusijos ir
- Profilis - Tekstas - Testas = e
pokalbiai
S¥inios ir jgudziaifl o Vaizdas ad  Apklausos = VL [71G
alternatyvos
Komentarai ir
= Patirtis = Vadovai = Zaidimai al griztamasis
rysys
—

Mokymosi
stilius ir badas

a Multimedia Rl Kitos veiklos ReglSocialiniai tinkla

2 pav. Apibendrinti e. mokymosi sistemoje generuojami duomeny tipai
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Sie gaunami duomenys e. mokymosi sistemoje yra apibendrinami ir naudojant
skirtingas technologijas, priemones bei duomeny analizés metodus, pateikiamos
naudotojui kaip ataskaitos ar ataskaity Sablonai. Apibendrinta e. mokymosi sistemy
duomeny atvaizdavimo architektiira pateikta 3 pav.[21].

| B i —— i
TL User interfaces
= d e Data analyst =
SR —— I‘ﬁ_) e Dashboard
] H Pedagogical |
u eames— A
..................... i

! 1
.. Learners Education !
! researchers |
i 1
] Platform manager '
1 1
1 1

,.___________

3 pav. Apibendrinta e. mokymosi sistemos duomeny architektiira

E. mokymosi sistemose kaupiama informacija apie mokymosi proceso veiksmus, eigg
ir galutinius jvertinimus. Tikslingai apdorojant $ig informacija, remiantis duomeny
apdorojimo metodais bei interptretuojant mokomojo dalyko konteksto analize, galima
efektyviai stebéti mokymosi procesg bei vertinti rezultatus.
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