
Doktorantūros ataskaita
Mindaugas Kepalas (IV kursas, I semestras)

2024-09-29



/ 13

Doktorantūros suvestinė

Doktorantas Mindaugas Kepalas

Disertacijos tema Optimalus vietų išdėstymas tinkle

Doktorantūros vadovas prof. dr. (HP) Julius Žilinskas

Doktorantūros laikotarpis 2020 spalio 1 d. — 2025 kovo 31 d.

Kursas, semestras IV kursas I semestras (pusmetį buvau akademinėse 
atostogose)

2



/ 13

Studijų plano suvestinė

Studijų metai Egzaminai Dalyvavimas 
konferencijose Publikacijos

Planas Įvykdyta Planas Įvykdyta Planas Įvykdyta Būklė

I (2020/2021) 2 2

II (2021/2022) 2 2 1 2

III (2022/2023) 1 1 1 1 Priimta

IV (2023/2024) 1 0 Ruošiama
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Ataskaitinio pusmečio suvestinė
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Dalyvavimas konferencijose
Planas Įvykdyta Konferencijos Mpas

Mindaugas Kepalas, Julius Žilinkas. 
“Net-Constrained Clustering Problem”. 
DAMSS 2023, Druskininkai.

Nacionalinė

Publikacijos
Planas Įvykdyta Būklė Publikacijos Mpas
Publikacija moksliniame 
žurnale, turinčiame 
cituojamumo rodiklį

Mindaugas Kepalas, Julius Žilinkas. 
“Solving Net-Constrained Clustering 
Problem”. Journal of Nonlinear and 
VariaRonal Analysis hUp://
jnva.biemdas.com/

Priimtas Su cituojamumo 
rodikliu

http://jnva.biemdas.com/
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Mokslinių tyrimų ir disertacijos rengimo etapai
Darbo  pavadinimas Atlikimo terminai Pastabos

Disertacijos tikslų ir uždavinių formulavimas 2021 rugsėjo mėn. Atlikta

Literatūros apžvalga Visu doktorantūros metu Atliekama

Uždavinių teorinis tyrimas Visu doktorantūros metu Atlikta

Optimizavimo algoritmų programavimas (uždavinių sprendimas) Visu doktorantūros metu Atliekama

Mokslinės literatūros (straipsnių, knygų) skaitymas, sisteminimas, 
analizė Visu doktorantūros metu Atliekama

Dalyvavimas konferencijoje (-ose) Visu doktorantūros metu Atlikta

Moksliniai straipsniai
2023 pavasaris (neseniai 
priimta), 2025 žiema

Pirmas straipsnis priimtas, 
antras ruošiamas

Disertacijos rašymas
2024 sausio 1 d. -  
2024 kovo 31 d.

Planuojama pradėti 
išspausdinus antrąjį straipsnį

Disertacijos įteikimas 2024 balandžio mėn.
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Gauti moksliniai rezultatai ir planai kitam semestrui

IV kurso I semestre gauti moksliniai rezultatai: žr. mokslinę ataskaitą, 
pirmas straipsnis priimtas, antras straipsnis rengiamas ir derinamas su 
vadovu. 

Planai IV kurso II semestrui:  
1. Parengti antrąjį straipsnį ir įteikti žurnalui (iki 2024 gruodžio 31 d.)  
2. Parašyti disertaciją (iki 2025 kovo 31 d.)
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• Duota:  

• Taškų aibė  su svoriais  

• “Tinklas”  (šis “tinklas” yra  segmentų sąjunga) 

• Klasterių skaičius 

{P1, P2, …, PN} {w1, w2, …, wN}
𝒩 M

K
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K 𝒞1, 𝒞2, …, 𝒞K
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Q1,Q2,…QK

K

∑
k=1

∑
i∈𝒞k

wi Pi − Qk
2

2
s.t. Qk ∈ 𝒩, k = 1,…, K
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• Atkreipkite dėmesį į tinklo ribojimą klasterių centrams 
(kvadratėliams): Qk ∈ 𝒩
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⟹ 7 50
≈ 680
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 Vis dėlto lyginant su neapribotu klasteriavimo 
uždaviniu, šis rezultatas nėra įspūdingas: neseniai išėjęs 
straipsnis apraš0 būdą, kaip išspręsti uždavinį su daugiau 
nei  taškų, kai klasterių skaičius yra palyginti nedidelis 
( ). (Tačiau šis metodas negali būti tiesiogiai pritaikytas 
uždaviniams su ribojimais klasterių centrams .)

⟹

1000
≤ 10

Q ∈ 𝒩
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• Ši savybė galioja ir tuomet, jeigu centrų lokacijos 
yra apribotos.
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• Apibendrinsime perrankos algoritmą dimensijoms d > 2
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Ačiū už dėmesį!
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